


Comment
fabriquer

ton jeu de carte ?
Commence par coller toutes les pages de ce document,
de façon à ce que chaque carte ait un recto et un verso.

Prends ensuite une paire de ciseaux puis découpe toutes
les cartes qui se trouvent sur les pages suivantes.

Il y a au total 11 cartes personnage, 11 cartes objet, 11 cartes lieu
et 3 cartes Joker.

Tu vas maintenant pouvoir t’essayer à l’art du conte !
Rends-toi à la dernière page afin de connaître toutes les règles
pour jouer avec tes amis ! (2 à 3 joueurs)



















les regles
Fais 4 tas avec les cartes de chaque catégorie : personnage, lieu, objet et Joker.
Tu dois distribuer 2 cartes de chaque tas à tous les joueurs. Enfin, donne une carte 
Joker à chacun des joueurs.

Le plus grand commence !

Il prend une carte de son tas et doit commencer à raconter un conte : le but est
de réussir à citer dans l’histoire le mot de la carte.

Exemple : je pioche la carte « Janko » : Je dois alors raconter une histoire
où le personnage « Janko » apparaît :

« Il était une fois, une ville qui vivait dans la plus grande des terreurs. Eh oui ! Un dragon règne sur cette ville depuis 
maintenant une année ! Une année que les habitants du village ne peuvent plus rien faire ! Ils ne peuvent plus sortir 
de chez eux, plus travailler sans avoir peur que le dragon vienne les dévorer ! Mais que faire ? Que faire se deman-
daient les vieux du village ? La femme la plus âgée du groupe prit alors la parole : « Écoutez-moi chers amis ! Je 
connais un homme plus courageux que n’importe quel roi, plus vigoureux que tous les chevaliers du pays réunis, 
plus forts que tous les ogres, plus puissant que tous les animaux sauvages ! » Les villageois furent très surpris de cette 
réponse ! « Et cet homme se cache dans les montagnes… Il s’appelle Janko !»

Comme tu le vois, tu es libre d’imaginer ce que tu veux ! 
Une fois que le mot de la carte est prononcé, tu dois arrêter de conter et poser
la carte sur la table pour que les autres joueurs puissent constater que ton histoire
est terminée.

C’est au tour du joueur de gauche de continuer : il doit sélectionner une carte
de son jeu, et continuer l’histoire que le joueur précédant a commencé de conter
et dire le mot écrit sur sa carte ! Et ainsi de suite jusqu’à ce qu’il n’y ait plus de cartes 
dans les mains de tous les joueurs !

Et si tu as trop de difficultés à dire un mot de ton tas de cartes, tu peux déposer
la carte Joker : celle-ci te permet de dire le mot de ton choix ! Et c’est à toi de décider 
quand donner la parole au prochain joueur !

C’est parti,
a toi de jouer !




